
第 1 页 共 60 页

3.0 内核工具软件使用说明及解析

V1.5

信科电子

本文档适用于信科电子出品的

3.0 内核工具软件的使用

（适用于 V1.317 及以上版本）
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一、概述

3.0 内核工具软件，是一款全中文编程软件，通过“添加指令”

选项，选择输入条件或输出结果，完成编程，实现逻辑运行。

二、软件特色

线程功能

软件新增线程功能，支持多线程同时运行。线程阻塞延迟，仅限

于本线程内有效，不会影响其他线程以及全局运行。

表达式功能

表达式由参与运算参数和运算符组成。用户可手动输入要执行的

表达式，使用更灵活。

调用函数功能

同一个功能做成一个函数，主程序中再调用函数，可以大大增强

主程序的易读性，避免主程序过长让人眼花缭乱。

函数功能还能节省空间，同一个功能使用同一个函数模块，可以

反复调用，从而避免主程序中同一个功能代码的重复出现。

重命名功能

软件中的任意选项，都可以使用重命名功能，或者自定义的某组

固定数据也可以用重命名功能。重命名功能可以方便客户记忆，

更直观的显示程序代表的设备及功能。

三、程序结构

3.0 内核工具软件写程序，一般是通过判断输入条件，来执行输

出结果，实现逻辑运行。

输入条件：

单一条件、多个条件 并且关系、多个条件 或者关系。

输出结果：

只有条件满足，输出结果的程序才会执行。输出结果可以是单一

结果，也可以是多个结果。

程序界面展示：

单一条件
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多个条件 并且关系

多个条件 或者关系

多个输出结果

四、各选项说明及解析

1、输入条件

（1）类型：外部输入

检测外部输入端情况，可以选择上升沿触发（断开到闭合）或者

下降沿触发（闭合到断开）,或者两者都触发，也可以选择状态

触发（断开、闭合）以及单击、双击、长按、连续按下多次触发。

*状态触发（断开、闭合）

注意事项：有可能这个条件会一直成立。

*单击、双击、长按、连续按下多次触发

注意事项：默认时间常数为 500ms（比如在 500ms 内连续按下两

次并抬起，则双击触发成功）。

*系统特殊设置里面可以设置输入连击和长按的时间常数。

★参数 1：输入 1-输入 200

参数 2：选择要判断的条件

断开/闭合/断开到闭合/闭合到断开/状态翻转/单击/双击/长按

参数 3：空

例：参数 1：输入 2 参数 2：断开到闭合

则代表输入 2 断开到闭合 为条件成立
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例：参数 1：输入 7 参数 2：长按

则代表输入 7 长按（按下后 500ms 内未抬起）为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：1-外部输入-输出操作-1

参数 2：连续按下多次 全局整数 1 代表次数

参数 3：空

例：参数 1：输入 8 参数 2：连续按下多次

如果 全局整数 1=3

则代表输入 8 在 500ms 内连续按下 3 次 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：1-外部输入-输出操作-1

（2）类型：输出状态变化

输出状态变化代表继电器输出，根据输出的状态触发，与根据输

入状态触发功能相似，系统单独检测输出的状态并根据输出的状

态（断开、闭合）或者状态变化（断开到闭合、闭合到断开、状

态翻转）来确定这个条件是否成立。

★参数 1：输出 1-输出 200

参数 2：选择要判断的条件

断开/闭合/断开到闭合/闭合到断开/状态翻转

参数 3：空

例：参数 1：输出 1 参数 2：闭合

则代表输出 1 闭合 为条件成立

例：参数 1：输出 5 参数 2：状态翻转

则代表输出 5 状态翻转 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：2-输出状态变化-1

（3）类型：定时器

定时器的使用非常广泛，定时器既可以作为输入，也可以作为输

出。程序每执行一次，都会检查定时器的状态并进行相应的操作。

*参数 1 和参数 2 根据需要选择，参数 3 手动输入定时器的值。

定时器的值为 0 或者正整数（取值范围: 0 - 2147483647 ）

*定时器默认倒计时形式，即单位时间减 1。通过计算定时器的

差值来算出间隔时间，比如：定时器差值 100=1 秒，也可将定时

器设置为单位时间加 1 或者停止定时。

*如果定时器处在单位时间减 1 的状态，并且定时器的值不等于
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0，系统就会自动让定时器减 1一次，每个周期（系统默认周期

10ms）都会检查并执行一次，直到定时器的值为 0。

*当程序检测到定时器条件时，会检测定时器是不是等于或者大

于或者小于这个给定的值或者内部数据变量的值，如果检测的结

果成立，就会认为此条件成立

*注意事项：定时器的值为 0 时，将不再进行单位时间减 1操作，

定时器将一直等于 0。因此使用定时器 = 0 为触发条件时，有可

能会持续触发，因为这个条件有可能会持续成立。

★参数 1：定时器 1-定时器 199

用表达式方式写定时器，支持：定时器 0-定时器 199

参数 2：大于/小于/等于

参数 3：手动输入数值（0 - 2147483647）

例：参数 1：定时器 1 参数 2：大于 参数 3：500

则代表定时器 1 大于 500 为条件成立

参数 2：大于全局整数/小于全局整数/等于全局整数

参数 3：手动输入全局整数的序号

例：参数 1：定时器 2 参数 2：小于全局整数 参数 3：1

则代表定时器 2 小于全局整数 1 为条件成立

参数 2：大于整数/小于整数/等于整数

参数 3：手动输入整数的序号

例：参数 1：定时器 3 参数 2：等于整数 参数 3：0

则代表定时器 3 等于整数 0 为条件成立

参数 2：减到 0

参数 3：空

例：参数 1：定时器 3 参数 2：减到 0

则代表定时器 3 减到 0 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：3-定时器-1

（4）类型：位变量

位变量可以理解为中间继电器，是虚拟的继电器，位变量既可以

作为输入，也可以作为输出使用。程序可以打开或者关闭中间继

电器，也可以的检测中间继电器的状态。还可以检测中间继电器
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的上升沿或者下降沿。

★参数 1：位变量 1-位变量 199

用表达式方式写位变量，支持：位变量 0-位变量 199

参数 2：=0/=1

参数 3：空

例：参数 1：位变量 1 参数 2：=1

则代表位变量 1 =1 为条件成立

参数 2：0 到 1 跳变/1 到 0 跳变/状态翻转

参数 3：空

例：参数 1：位变量 1 参数 2：0 到 1 跳变

则代表位变量 1， 0 到 1 跳变 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：4-位变量-1

（5）类型：全局整数（原内部变量）

全局整数可以作为输入，也可以作为输出。很多情况会用到数值

变量来存储一些中间值或者中间状态，这时，我们就可以用到全

局整数功能。

*全局整数取值范围: -2147483648 — 2147483647

*全局整数作为输入使用，数值变量可以与其他数值变量做比较，

或与某一个固定数值做比较，比较的结果用来作为输入条件的判

断。

*全局整数作为输出使用，数值变量可以存储一些临时的值，比

如数据口收到的临时数据中的某个字节的值，然后将这些值作为

输入使用与其他的数值做比较来触发输出或者定时器等。

*全局整数功能，全局有效。

★参数 1：全局整数 1-全局整数 199

用表达式方式写全局整数，支持：全局整数 0-全局整数 199

参数 2：大于参数 3 的值/小于参数 3 的值/等于参数 3 的值

参数 3：手动输入数值

例：参数 1：全局整数 1 参数 2：大于参数 3 的值 参数 3：50

则代表全局整数 1 > 50 为条件成立

参数 2：大于全局整数的值/小于全局整数的值/等于全局整数

的值



第 9 页 共 60 页

参数 3：手动输入全局整数的序号

例：参数 1：全局整数 3 参数 2：小于全局整数的值 参数 3：2

则代表全局整数 3 < 全局整数 2 为条件成立

参数 2：位判断

参数 3：手动输入要判断的位数

例：参数 1：全局整数 5 参数 3：3

则代表全局整数 5 的第 3 位为 1 为条件成立；

全局整数 5 的第 3 位为 0 为条件不成立。

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-1

（6）类型：固定输入

有一些特殊的输入，可以用固定输入来解决，比如：设备上电，

此条件为仅模块上电时，执行一次。

●以上功能用法可以参考程序示例：6-固定输入-1

（7）类型：无线遥控器

无线遥控信号：一般通过接收到无线遥控器信号作为输入，来触

发一些输出动作。无线遥控器的对码，在通讯成功的情况下（可

以正常读取和写入程序），可以进行遥控器对码。

★参数 1：无线接收模块 315M

参数 2：无

参数 3：鼠标点击参数 3 对话框后，在十秒内按下遥控器，电

脑上会弹出一个对话框表示接收到遥控信号，点击确定，这个遥

控信号的遥控码会自动填写到无线参数里面。

例：无线参数:4570 无线数据:1612229

●以上功能用法可以参考程序示例：7-无线遥控器-1

★参数 1：接收到万能红外发射对码信号

参数 2：无

此功能未开发，请忽略。

（8）类型：时间设定

根据预先设定好的时间，执行想要的输出结果。

★参数 1：进入时刻
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指的是这一秒钟的进入的时刻，比如说，10:15:30 的进入时刻，

在时钟由 10:15:29 变化到 10:15:30 的那一瞬间，这一条件就会

成立。

参数 2：固定格式 XX 时 XX 分 XX 秒

参数 3：手动输入时间

例：参数 3：11 时 10 分 00 秒

则代表进入时刻 11 时 10 分 00 秒时 为条件成立；

★参数 1：大于/小于/等于

这是对时间进行的运算结果，00:00:00 为最小值，23:59:59 为

最大值。

参数 2：固定格式 XX 时 XX 分 XX 秒

参数 3：手动输入时间

例：参数 1：大于 参数 3：11 时 10 分 10 秒

则代表大于 11 时 10 分 10 秒时 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：9-时间设定-1

（9）类型：日期设定

日期设定指的是对当前日期进行判断。

★参数 1：年设定/月设定/日设定/星期设定

指的是由条件不成立到条件成立的那一时刻，比如星期 4 的进入

时刻，就是星期 3 的晚上 23 点 59 分 59 秒过渡到星期 4的 00 点

00 分 00 秒的那一时刻。年月日星期都可以这样。

参数 2：进入时刻

参数 3：选择对应要设置的年/月/日/星期

例：参数 1：年设定 参数 3：2026 年

则代表日期从 2025 年 12 点 59 分 59 秒过度到

2026 年 0 时 0 分 0 秒 为条件成立。

参数 2：大于/小于/等于 根据数字的大小作出判断

参数 3：选择对应要设置的年/月/日/星期

例：参数 1：星期设定 参数 2：等于 参数 3：星期 3

则代表当前星期 = 星期 3时 条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：10-日期设定-1

10-日期设定-2
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（10）类型：联机开关量

这个选项是为了支持本公司的开关量产品而定的。根据信科通讯

协议，信科的产品在接收到有回码指令控制或者查询命令后，会

返回一个 0x22 开头的回码。其他模块的回码会被本模块获取到，

模块会将总线上所有 0x22 开头的继电器板的回码记录下来，并

且以此为依据记录下总线上所有的继电器模块的输入和输出状

态。只要总线上有其他继电器模块的状态返回码数据，本模块就

会更新本地的关于这个地址的状态的记录信息。联机开关量判断

就是根据这个记录信息作出的。实际使用中，往往向总线发送某

一个地址的查询码去激发目标模块发送状态信息，然后就可以使

用联机开关量判断了。

★参数 1：地址 0-地址 254

参数 2：第 1 路-第 32 路

参数 3：断开/闭合/断开到闭合/闭合到断开/状态翻转

例：参数 1：地址 2 参数 2：第 1路 参数 3：闭合

则联机开关量地址 2 的第 1 路闭合状态 为条件成立

例：参数 1：地址 2 参数 2：第 1路 参数 3：状态翻转

则联机开关量地址 2 的第 1 路状态翻转 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：11-联机开关量-1

（11）类型：模拟量输入

此功能未开发，请忽略。

（12）类型：全局数组简单判断

全局数组是内部的 16 进制字节组合或字符串组合。全局数组既

可以作为输入，也可以作为输出使用。

*一个全局数组中可以存储若干个字节，一个模块中含有若个全

局数组。具体可以通过读取模块硬件信息来查看。

*全局数组作为输入使用，可以判断每个全局数组的字节数大小

或者判断各种校验是否通过。也可以判断两个全局数组的内容是

否完全相同。

*全局数组作为输出使用，是一个很重要的功能，尤其是将临时

数据包的内容赋值给全局数组，并对全局数组进行各种处理。可

以用来处理各种通讯协议数据。

*全局数组功能，全局有效。
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★参数 1：全局数组 1-全局数组 100

用表达式方式写全局数组，支持：全局数组 0-全局数组 199

参数 2：字节数判断

参数 3：0 个字节-199 个字节

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：6

则全局数组 1 的字节数等于 6 字节 为条件成立

参数 2：校验判断

参数 3：和校验

例：参数 1：全局数组 1

则全局数组 1 和校验成功 为条件成立

参数 3：CRC16 校验

例：参数 1：全局数组 1

则全局数组 1 CRC16 校验成功 为条件成立

参数 2：等于其他全局数组的内容

参数 3：全局数组 0-全局数组 199

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局数组 2

则全局数组 1 等于全局数组 2 的内容 为条件成立

参数 2：查找其他全局数组的内容

参数 3：全局数组 0-全局数组 199

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局数组 3

则全局数组 1 包含全局数组 3 的内容 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单判断-1

（13）类型：全局数组高级判断

★参数 1：全局数组 1-全局数组 100

用表达式方式写全局数组，支持：全局数组 0-全局数组 199

参数 2：等于某几个 16 进制数据

参数 3：手动输入 16 进制数据

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：01 02 03

则全局数组 1 等于 16 进制数据：01 02 03 为条件成立
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参数 2：等于某几个字符串

参数 3：手动输入字符串

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：abc

则全局数组 1 等于字符串：abc 为条件成立

参数 2：包含某几个 16 进制数据

参数 3：手动输入 16 进制数据

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：04 05 06

则全局数组 1 包含 16 进制数据：04 05 06 为条件成立

参数 2：包含某几个字符串

参数 3：手动输入字符串

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：789

则全局数组 1 包含字符串：789 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组高级判断-2

（14）类型：局部数组

*局部数组功能同全局数组功能类似，可参考全局数组说明。

*局部数组 0-局部数组 199。

*局部数组功能，局部有效。

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-1；

22 局部数组-2；22 局部数组-3。

（15）类型：局部整数

*局部整数功能同全局整数功能类似，可参考全局整数说明。

*局部整数 0-局部整数 199。

*局部整数功能，局部有效。

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-1；

12-局部整数-2；12-局部整数-3；

12-局部整数-4；12-局部整数-5。

（16）类型：表达式/函数判断（118）

*表达式

表达式是由数字、运算符、变量等组成的式子，能明确数学关系

并可通过计算得出结果。
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★参数 1：表达式

参数 2：一般计算表达式

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：数据口 1={01}

则数据口 1 接收到的数据等于 16 进制数据：01 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-1

*用户函数

模块包含 100 个函数，从函数 1 到函数 100，函数列表在设置菜

单里调出。

函数的意义：程序易读性，同一个功能做成一个函数，主程序中

再调用函数，可以大大增强主程序的易读性，避免主程序过长让

人眼花缭乱。

多级判断：如果遇到一个条件满足的情况下再去判断另一个条件，

或者在一个条件满足了以后再去做一些其他的判断处理，就会用

到函数功能。

节省空间：同一个功能使用同一个函数模块，可以反复调用，从

而避免同一个功能代码重复出现。

★参数 1：用户函数

参数 2：函数 1-函数 100

参数 3：手动输入表达式

例：参数 2：函数 1 参数 3：{03} = ( )

则函数 1 返回的数据等于 16 进制数据：03 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-5

（17）类型：数据口接收到数据（118）

数据口接收到数据，是很常用的功能，可以用来判断哪个数据口

接收到数据，也可以判断数据的全部内容或者部分内容。

*16 进制数据：需要注意字节与字节之间使用空格作间隔。

*字符串：可以是字母、数字、符号、空格等单个字符或多个字

符组成。

*表达式：可以是固定数据，也可以是预先设置好的数组或整数。

★参数 1：数据口 1-数据口 10

参数 2：有无判断

参数 3：空
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例：参数 1：数据口 1 则代表判断数据口 1 是否接收到数据

参数 2：等于 16 进制数据/等于字符串/等于表达式

参数 3：手动输入数据内容或者表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3：01 02

则数据口 1 接收到的数据等于 16 进制数据：01 02 为条件成立

例：参数 1：数据口 1 参数 3：123

则数据口 1 接收到的数据等于字符串：123 为条件成立

例：参数 1：数据口 1 参数 3：数组 1

则数据口 1 接收到的数据等于数组 1 的内容 为条件成立

参数 2：字节数判断

参数 3：手动输入表达式或者数值

例：参数 1：数据口 1 参数 3：5

则数据口 1 接收到的数据等于 5 个字节 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：15-数据口接收到数据-1

参数 2：包含

参数 3：手动输入表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3：{01 02}

则数据口 1 接收到的数据包含 16 进制数据：01 02 为条件成立

参数 2：位置等于

参数 3：手动输入表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3：2, 数组 2

则数据口 1 接收到的数据位置 2 等于数组 2 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：15-数据口接收到数据-2

参数 2：和校验判断（V126）

参数 3：空

例：参数 1：数据口 1

则数据口 1 接收到的数据和校验成功 为条件成立

参数 2：CRC16 校验判断（V126）

参数 3：空

例：参数 1：数据口 1



第 16 页 共 60 页

则数据口 1 接收到的数据 CRC16 校验成功 为条件成立

●以上功能用法可以参考程序示例：15-数据口接收到数据-3

2、输出结果

（1）类型：系统软件资源（118）

★参数 1：系统运行

参数 2：运行间隔

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：6000 则程序间隔 6000 毫秒运行一次

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-1

参数 2：线程阻塞延迟

线程阻塞延迟：是指线程因等待特定条件满足而处于阻塞状态的

时间长度。从线程进入阻塞状态到离开该状态所经历的这段时间，

就是线程阻塞延迟。线程阻塞延迟，仅限于本线程内有效，不会

影响其他线程以及全局运行。

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：500 则线程阻塞延迟 500 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-2

参数 2：系统阻塞延迟

系统阻塞延迟：是指单片机处于休眠状态，从阻塞开始到阻塞解

除所经历的时间。在此期间，程序无法继续执行有效操作，直到

阻塞解除才会被唤醒并继续运行，这段等待的时间就是系统阻塞

延迟。系统阻塞延迟，全局有效。

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：5000 则系统阻塞延迟 5000 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-3

参数 2：获取唯一识别码

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：数据口 1 则获取芯片唯一识别码赋值给数据口 1

例：参数 3：数组 1 则获取芯片唯一识别码赋值给数组 1

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-1
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参数 2：设置全局数组边界 此选项为无效功能，请忽略。

参数 2：设置局部数组边界 此选项为无效功能，请忽略。

参数 2：启动线程

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：1 则启动线程 1

参数 2：暂停线程

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：4 则暂停线程 4

参数 2：停止线程

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：2 则停止线程 2

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-2

★参数 1：数组相关运算

参数 2：提取数组内容(起始 0 位置 数量)

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 2, 5, 全局数组 10

则提取全局数组 1 的内容，位置 2开始的 5个字节，再将结果赋

值给全局数组 10（位置的起始位为 0，依次分别是：第 0位、第

1 位、第 2 位、第 3 位……）

如 果：全局数组 1 ={01 02 03 04 05 06 07 08}

处理后：全局数组 10={03 04 05 06 07}

参数 2：提取数组尾部

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 2, 1, 4, 全局数组 11

则提取全局数组 2 的内容，尾部位置 1开始的 4个字节，再将结

果赋值给全局数组 11（位置的起始位为 0，依次分别是：第 0位、

第 1 位、第 2 位、第 3 位……）

如 果：全局数组 2 ={01 02 03 04 05 06}

处理后：全局数组 11={02 03 04 05}
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参数 2：提取数组长度

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 3,整数 0

则提取全局数组 3 的长度，赋值给整数 0

如 果：全局数组 3 ={01 02 03 04 05 06}

处理后：整数 0 = 6

参数 2：提取数组非连续字节

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 5, 全局数组 4, 0, 1, 5, 8, 9

则全局数组 5= 提取 全局数组 4 的第 0, 1, 5, 8, 9 字节

如 果：全局数组 4 ={01 02 03 04 05 06 07 08 09 10}

处理后：全局数组 5 ={01 02 06 09 10}

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-4

参数 2：数组中插入数组

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 2, 全局数组 3, 全局数组 2

则全局数组 1 的第 2 字节处插入全局数组 3，再将结果赋值给全

局数组 2

如 果：全局数组 1 ={01 02 03 04 05} 全局数组 3 ={0A 0B}

处理后：全局数组 2 ={01 02 0A 0B 03 04 05}

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-5

参数 2：删除数组连续字节(起始 0 位置 数量)

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 2, 3, 全局数组 2

则从全局数组 1 的第 2 字节开始删除 3 个字节，再将结果赋值给

全局数组 2

如 果：全局数组 1 ={01 02 03 04 05 06 07 08}

处理后：全局数组 2 ={01 02 06 07 08}

参数 2：删除数组非连续字节

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 4, 全局数组 3, 0, 3, 5, 9
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则全局数组 4= 把 全局数组 3 删除第 0, 3, 5, 9 字节后的结果

如 果：全局数组 3 ={01 02 03 04 05 06 07 08 09 10}

处理后：全局数组 4 ={02 03 05 07 08 09}

参数 2：删除数组末尾字节（数量）

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 5, 3

则删除 全局数组 5 尾部的 3 个字节

如 果：全局数组 5 ={01 02 03 04 05 06}

处理后：全局数组 5 ={01 02 03}

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-6

参数 2：尾部添加累加和校验

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1 则全局数组 1 尾部添加和校验字节

如 果：全局数组 1 ={01 01 00 00 00 40}

处理后：全局数组 1 ={01 01 00 00 00 40 42}

参数 2：尾部添加异或和校验

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 2 则全局数组 2 尾部添加异或和校验字节

如 果：全局数组 2 ={01 02 03 04 05}

处理后：全局数组 2 ={01 02 03 04 05 01}

参数 2：尾部添加 CRC16 校验

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 3 则全局数组 3 尾部添加 CRC16 校验字节

如 果：全局数组 3 ={01 01 00 00 00 40}

处理后：全局数组 3 ={01 01 00 00 00 40 3D FA}

参数 2：尾部添加 CRC8 校验

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 4 则全局数组 4 尾部添加 CRC8 校验字节

如 果：全局数组 4 ={01 02 03 04}

处理后：全局数组 4 ={01 02 03 04 E3}

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-7
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参数 2：字节倒序

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1 则全局数组 1 字节倒序

如 果：全局数组 1 ={01 02 03 04 05 06 07 08 09}

处理后：全局数组 1 ={09 08 07 06 05 04 03 02 01}

参数 2：每个字节前后四位互换

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 2 则全局数组 2 每个字节前后四位互换

如 果：全局数组 2 ={01 02 03 04 05 06}

处理后：全局数组 2 ={10 20 30 40 50 60}

参数 2：每个字节的位倒序

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 3 则全局数组 3 每个字节的位倒序

如 果：全局数组 3 ={01 01 00 00 00 40}

处理后：全局数组 3 ={80 80 00 00 00 02}

参数 2：字节转化为 16 进制编辑字符串

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 4

则全局数组 4 字节转化为 16 进制编辑字符串

如 果：全局数组 4 = 16 进制：50 51 52 53 54

处理后：全局数组 4 = 字符串：50 51 52 53 54

参数 2：固定长度,不足补 0，多余删除

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 6, 10

则全局数组 6 固定长度为 10，不足补 0，多余删除

如 果：全局数组 6 ={06 01 02 03 04 05}

处理后：全局数组 6 ={06 01 02 03 04 05 00 00 00 00}

如 果：全局数组 6 ={06 07 08 09 0A 01 02 03 04 05 06 07}

处理后：全局数组 6 ={06 07 08 09 0A 01 02 03 04 05}

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-8



第 21 页 共 60 页

★参数 1：字符串相关运算

参数 2：格式化字符串

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：数据口 1, "目标数据%d", 整数 0

如果整数 0=156 ，则数据口 1 发送格式化字符串：目标数据 156

参数 2：转化为小写

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 数据口 1

则把全局数组 1 字符串转为小写，再通过数据口 1 发送出去

例：参数 3：全局数组 1, 全局数组 2

则把全局数组 1 字符串转为小写，再将结果赋值给全局数组 2

参数 2：转化为大写

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 数据口 1

则把全局数组 1 字符串转为大写，再通过数据口 1 发送出去

例：参数 3：全局数组 1, 全局数组 2

则把全局数组 1 字符串转为大写，再将结果赋值给全局数组 2

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-9

参数 2：提取整数

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 2, 整数 0

则提取字符串 全局数组 1中的第 2个整数，赋值给整数 0

如 果：全局数组 1 = "12 34 56 78"

处理后：整数 0 = 56

参数 2：提取浮点数

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 2, 2, 浮点数 0

则提取浮点数 全局数组 2中的第 2个浮点数，赋值给浮点数 0

如 果：全局数组 2 = "12.34 56.78 98.56"

处理后：浮点数 0 = 98.560000

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-10
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★参数 1：整数相关运算

参数 2：等于

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：整数 1, 32 则整数 1=32

参数 2：←移

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：整数 1, 2 则把整数 1 左移 2 位

如 果：整数 1 = 32

处理后：整数 1 = 128

处理过程：10 进制 32，转为 2进制：100000，左移 2位后，

等于 2 进制：10000000，再转为 10 进制，即：128

参数 2：→移

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：整数 2, 3 则把整数 2 右移 3 位

如 果：整数 2 = 104

处理后：整数 2 = 13

处理过程：10 进制 104，转为 2 进制：1101000，右移 3位后，

等于 2 进制：1101，再转为 10 进制，即：13

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-11

参数 2：与运算

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 2, 全局整数 1, 4

则全局整数 2 = 全局整数 1 与 4 的运算结果

参数 2：或运算

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 2, 全局整数 1, 4

则全局整数 2 = 全局整数 1 或 4 的运算结果

参数 2：异或运算

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 2, 全局整数 1, 4
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则全局整数 2 = 全局整数 1 异或 4 的运算结果

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-12

参数 2：取反运算

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 1, 全局整数 2

则全局整数 1 取反 然后赋值给全局整数 2

参数 2：位取反（bit0 - bit31）

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 1, 3

则把全局整数 1 的第 3 位 取反

如 果：全局整数 1 = 29

处理后：全局整数 1 = 21

处理过程：10 进制 29，转为 2进制：11101，第 3 位取反后，

等于 2 进制：10101，再转为 10 进制，即：21

参数 2：写整数位

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 1, 2, 0

则把全局整数 1 的第 2 位 设置为 0

如 果：全局整数 1 = 29

处理后：全局整数 1 = 25

处理过程：10 进制 29，转为 2 进制：11101，第 2位设置为 0后，

等于 2 进制：11001，再转为 10 进制，即：25

参数 2：读整数位

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局整数 2, 全局整数 1, 1

则全局整数 2 = 全局整数 1 的第 1位

如 果：全局整数 1 = 29

处理后：全局整数 2 = 0

处理过程：10 进制 29，转为 2进制：11101，第 1 位为 0

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-13
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★参数 1：通讯协议命令(信科 55 协议)

参数 2：使能本机数据口检测 55 协议(0 或者无代表全部)

参数 3：手动输入数据口的序号

例：参数 3：1 则使能本机数据口 1检测 55 协议

参数 2：失能本机数据口检测 55 协议(0 或者无代表全部)

参数 3：手动输入数据口的序号

例：参数 3：2 则失能本机数据口 2检测 55 协议

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-14

参数 2：操作联机继电器使用无回码命令

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-15

参数 2：操作联机继电器使用有回码命令

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-16

参数 2：发送本机状态

参数 3：手动输入数据口的序号

例：参数 3：1 则通过数据口 1发送本机状态

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-17

参数 2：查询联机状态

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2,2 则通过数据口 2查询联机地址 2的状态

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-16

参数 2：断开

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 1

则通过数据口 2 操作联机 断开 地址 2 第 1 路

参数 2：闭合

参数 3：手动输入表达式
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例：参数 3：2, 2, 1

则通过数据口 2 操作联机 闭合 地址 2 第 1 路

参数 2：翻转

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 2

则通过数据口 2 操作联机 翻转 地址 2 第 2 路

参数 2：点动

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 3, 3000

则通过数据口 2 操作联机 点动 地址 2 第 3 路 3000 毫秒

参数 2：顺序断开

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 8, 3, 500

则通过数据口 2 操作联机 顺序断开 地址 2 的第 8 路-第 3路

间隔时间 500 毫秒

参数 2：顺序闭合

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 3, 8, 1000

则通过数据口 2 操作联机 顺序闭合 地址 2 的第 3 路-第 8路

间隔时间 1000 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-18

★参数 1：芯片内部存储器

参数 2：从存储扇区读取缓冲区

参数 3：手动输入存储扇区的序号

例：参数 3：0 则读取扇区 0到缓冲区

参数 2：清零缓冲区 所有字节赋值为 0

参数 3：空

此选项功能，为清零缓冲区
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参数 2：保存缓冲区到存储扇区

参数 3：手动输入存储扇区的序号

例：参数 3：0 则写缓冲区到存储扇区 0

参数 2：写缓冲区数组 占用空间数组长度+1

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 0, 2046

则写缓冲区数组 全局数组 0 到缓存区内部地址 2046

参数 2：读缓冲区 数组

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1, 2046

则读缓冲区数组 全局数组 1 = 读缓存区内部地址 2046

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-19

★参数 1：modbus 通讯协议

参数 2：读 modbus 从机寄存器（功能码 01 02 03）

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 10001, 8

则通过数据口 2 读 modbus 从机寄存器，从机模块地址 2

寄存器地址 10001，寄存器数量 8 个

即读取地址 2 的 1-8 路输入状态

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-20

参数 2：写单个 modbus 从机寄存器（功能码 05 06）

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 3, 1

则通过数据口 2 写单个 modbus 从机寄存器，从机模块地址 2

寄存器地址 3，寄存器的值为 1

即控制地址 2 的第 3 路继电器闭合

参数 2：写多个 modbus 从机寄存器（功能码 15 16）

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 1, 5, 21

则通过数据口 2 写多个 modbus 从机寄存器，从机模块地址 2
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寄存器地址起始 1，数量 5，寄存器的值为 21

10 进制：21 转为 2进制：10101

即控制地址 2 的 第 1路、3 路、5 路继电器闭合

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-21

参数 2：提取本机接收到的 modbus 从机寄存器的值

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：2, 2, 10001, 输出 1, 8

则通过数据口 2 提取本机接收到的 modbus 从机寄存器的值，

从机模块地址 2，寄存器地址起始 10001，数量 8 的值

赋值给本机输出 1-输出 8

即地址 2 的 1-8 路输入状态，同步本机 1-8 路继电器输出

●以上功能用法可以参考程序示例：23-系统软件资源-20

★参数 1：脉冲输出控制

参数 2：设置频率

参数 3：手动输入整数数值

参数 2：设置占空比（浮点数 0.0-1.0）

参数 3：手动输入浮点数数值

此功能未开发，请忽略。

（2）类型：输出操作

用来操作继电器输出的选项，使用相对简单。

★参数 1：断开某一路/闭合某一路/翻转某一路

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：空

例：参数 1：闭合某一路 参数 2：输出 1 则闭合第 1 路

★参数 1：点动某一路

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：手动输入要点动的时间，单位：ms

例：参数 2：输出 3 参数 3：1000 则点动第 3 路 1000ms

★参数 1：断开某几路/闭合某几路/翻转某几路

参数 2：参数 3 代表第几路 中间使用空格间隔
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参数 3：手动输入继电器的路数

例：参数 1：断开某几路 参数 3：2 3 4

则组断开第 2 路、第 3 路、第 4 路

★参数 1：全部断开/全部闭合/全部翻转

参数 2：全部断开/全部闭合/全部翻转

参数 3：空

例：参数 1：全部断开 参数 2：全部断开

则本机的所有继电器全部断开

●以上功能用法可以参考程序示例：1-外部输入-输出操作-1

★参数 1：断开某一路固定时间然后闭合

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：手动输入时间参数，单位：ms

例：参数 2：输出 1 参数 3：1000

则断开输出 1,1000ms 后自动闭合

★参数 1：赋值为参数 3 的值

参数 2：参数 3 输入具体数值

参数 3：手动输入十进制数值

例：参数 3：167 则把 10 进制：167 转为 2 进制：10100111，

0 代表断开，1代表闭合，即第 1 2 3 6 8 路闭合

★参数 1：赋值为全局整数的值

参数 2：参数 3 代表全局整数的编号

参数 3：手动输入全局整数的编号

例：参数 3：3 如果全局整数 3 = 255

则把 10 进制：255 转为 2 进制:11111111

0 代表断开，1代表闭合,即第 1-8 路继电器全部闭合

★参数 1：断开全局整数指向的某一路/闭合全局整数指向的某

一路/翻转全局整数指向的某一路

参数 2：参数 3 代表全局整数的编号

参数 3：手动输入十进制数值

例：参数 1：翻转全局整数指向的某一路 参数 3：6
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如果全局整数 6 = 2 则翻转第 2 路继电器

★参数 1：点动全局整数指向的某一路（默认点动时间 50ms）

参数 2：参数 3 代表全局整数的编号

参数 3：手动输入十进制数值

例：参数 3：4 如果全局整数 4 = 4 则点动第 4 路 50ms

●以上功能用法可以参考程序示例：1-外部输入-输出操作-2

★参数 1：输出 = 联机开关量

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：=联机开量 地址 0第 0路

例：参数 2：输出 1 参数 3：=联机开量 地址 2 第 1 路

则本机输出 1 = 联机开量 地址 2 第 1 路的状态

★参数 1：输出 X = 输出 Y

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：=输出 0

例：参数 2：输出 2 参数 3：=输出 1

则本机输出 2 = 输出 1 的状态

★参数 1：输出 = 输入

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：=输入 0

例：参数 2：输出 3 参数 3：=输入 3

则本机输出 3 = 输入 3 的状态

★参数 1：输出 = 位变量

参数 2：输出 1-输出 32

参数 3：=位变量 0

例：参数 2：输出 4 参数 3：=位变量 1

则本机输出 4 = 位变量 1 的状态

★参数 1：顺序动作

参数 2：顺序断开/顺序闭合

参数 3：第 0路 到 第 0路 间隔 0 毫秒

例：参数 2：顺序闭合 参数 3：第 8 路 到 第 1 路间隔 500 毫秒
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则顺序闭合第 8 路到第 1 路，间隔时间 500 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：1-外部输入-输出操作-3

（3）类型：定时器

定时器的使用非常广泛，定时器既可以作为输入，也可以作为输

出。程序每执行一次，都会检查定时器的状态并进行相应的操作。

*定时器默认倒计时形式，即单位时间减 1。通过计算定时器的

差值来算出间隔时间，比如：定时器差值 100=1 秒，也可将定时

器设置为单位时间加 1 或者停止定时。

*如果定时器处在单位时间减 1 的状态，并且定时器的值不等于

0，系统就会自动让定时器减 1一次，每个周期（系统默认周期

10ms）都会检查并执行一次，直到定时器的值为 0。

*定时器的值是 0 或者正整数（取值范围: 0 - 2147483647 ）

★参数 1：定时器 1-定时器 199

用表达式方式写定时器，支持：定时器 0-定时器 199

参数 2：等于

参数 3：手动输入定时器的值。

例：参数 1：定时器 1 参数 3：255 则定时器 1 等于 255

参数 2：单位时间加 1/单位时间减 1/停止定时

参数 3：空

例：参数 1：定时器 1 参数 2：单位时间加 1

则定时器 1 单位时间加 1，即向上计数

●以上功能用法可以参考程序示例：3-定时器-2

（4）类型：位变量

位变量可以理解为中间继电器，是虚拟的继电器，位变量既可以

作为输入，也可以作为输出使用。程序可以打开或者关闭中间继

电器，也可以的检测中间继电器的状态。还可以检测中间继电器

的上升沿或者下降沿。

★参数 1：=0/=1/翻转

参数 2：位变量 1-位变量 199

用表达式方式写位变量，支持：位变量 0-位变量 199

参数 3：空

例：参数 1：=1 参数 2：位变量 1 则位变量 1=1

●以上功能用法可以参考程序示例：4-位变量-2
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（5）类型：全局整数（原内部变量）

全局整数可以作为输入，也可以作为输出。很多情况会用到数值

变量来存储一些中间值或者中间状态，这时，我们就可以用到全

局整数功能。

全局整数功能，全局有效。

全局整数取值范围: -2147483648 — 2147483647

★参数 1：全局整数 1-全局整数 199

参数 2：等于某值/加上某值/减去某值/乘以某值/除以某值

参数 3：手动输入整数数值

例：参数 1：全局整数 1 参数 2：加上某值 参数 3：100

则全局整数 1 = 全局整数 1+100

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-2

参数 2：左移某值/右移某值/与运算/或运算/异或运算

参数 3：手动输入整数数值

例：参数 1：全局整数 2 参数 2：右移某值 参数 3：2

则全局整数 2 = 全局整数 2 右移 2位

如 果：全局整数 2 = 7890

处理后：全局整数 2 = 1972

处理过程：10 进制：7890，转为 2 进制：1111011010010，向右

移 2 位后，等于 2 进制：11110110100，再转为 10 进制，即：1972

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-3

参数 2：= 定时器的值 参数 3 代表定时器序号

参数 3：手动输入定时器的编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 3：1

则全局整数 1 = 定时器 1 的值

参数 2：= 全局整数的值 参数 3 代表全局整数序号

参数 3：手动输入全局整数的编号

例：参数 1：全局整数 2 参数 3：3

则全局整数 2 = 全局整数 3 的值

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-4

参数 2：= 公共数据量的值 此功能未开发，请忽略。
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参数 2：= 模拟量输入的值 此功能未开发，请忽略。

参数 2：= 显示变量的值 此功能未开发，请忽略。

参数 2：= 当前时间的值 此功能未开发，请忽略。

参数 2：= 本机地址的值

参数 3：空

例：参数 1：全局整数 1，则全局整数 1 = 本机地址的值

参数 2：= 当前年的值/ 当前月的值/ 当前日的值/当前星期

的值/ 当前时的值/ 当前分的值/ 当前秒的值/ 本机开关量输

入的值/ 本机开关量输出的值

参数 3：空

例：参数 1：全局整数 3 参数 2：= 当前年的值

则全局整数 3 = 当前年的值

参数 2：= 联机开关量

参数 3：手动输入联机地址的值

例：参数 1：全局整数 12 参数 3: 2

则全局整数 12 = 联机开关量地址 2 的值

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-6

参数 2：加上全局整数的值/减去全局整数的值/乘以全局整数

的值/除以全局整数的值

参数 3：手动输入全局整数的编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 2: 加上全局整数的值 参数 3: 2

则全局整数 1 = 全局整数 1 + 全局整数 2

参数 2：保存值到 ROM 扇区 0

参数 3：手动输入扇区位置编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 3: 5

则全局整数 1 保存值到扇区 0 位置 5

参数 2：从 ROM 扇区 0 中读取

参数 3：手动输入扇区位置编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 3: 5
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则全局整数 1 读取值，从扇区 0 位置 5

参数 2：位运算 置 1 / 位运算 置 0 / 位运算 翻转

参数 3：手动输入位编号

例：参数 1：全局整数 6 参数 2：位运算 置 1

参数 3: 5

则全局整数 6 BIT5=1

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-7

参数 2：保存值到 RAM（此功能不支持掉电保存）

参数 3：手动输入 RAM 编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 3: 1

则全局整数 1 保存值到 RAM1

参数 2：从 RAM 中读取（此功能不支持掉电保存）

参数 3：手动输入 RAM 编号

例：参数 1：全局整数 1 参数 3: 1

则全局整数 1 读取值，从 RAM1

参数 2：设置随后操作 ROM 扇区编号

参数 3：手动输入 ROM 编号

例：参数 1：全局整数 2 参数 3: 1

则设置全局整数 2 读写 ROM 扇区 1

参数 2：保存到 ROM（此功能支持掉电保存）

参数 3：手动输入 ROM 位置编号

例：参数 1：全局整数 2 参数 3: 1

则全局整数 2 保存值到 ROM 位置 1

参数 2：从 ROM 读取（此功能支持掉电保存）

参数 3：手动输入 ROM 位置编号

例：参数 1：全局整数 2 参数 3: 1

则全局整数 2 读取值，从 ROM 位置 1

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-8
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参数 2：某一位 = 全局整数的某一位

参数 3：BIT0 = 全局整数 0 BIT0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT0 = 全局整数 32 BIT5

则全局整数 3 BIT0 = 全局整数 32 BIT5

参数 2：某一位 = 局部整数的某一位

参数 3：BIT0 = 整数 0 BIT0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT1 = 整数 1 BIT4

则全局整数 3 BIT1 = 整数 1 BIT4

参数 2：某一位 = 联机开关量的某一路

参数 3：BIT0 = 联机开关量地址 0 第 0 路

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT2=联机开关量地址 2 第 5 路

则全局整数 3 BIT2 = 联机开关量地址 2 第 5 路

参数 2：某一位 = 输入

参数 3：BIT0 = 输入 0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT3 = 输入 1

则全局整数 3 BIT3 = 输入 1

参数 2：某一位 = 输出

参数 3：BIT0 = 输出 0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT4 = 输出 1

则全局整数 3 BIT4 = 输出 1

参数 2：某一位 = 位变量

参数 3：BIT0 = 位变量 0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：BIT5 = 位变量 1

则全局整数 3 BIT5 = 位变量 1

参数 2：= 局部整数

参数 3：= 整数 0

例：参数 1：全局整数 1 参数 3：= 整数 1

则全局整数 1 = 整数 1（整数即局部整数）

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-9
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参数 2：= 全局数组的某一个字节(16 进制)

参数 3：= 全局数组 0 第 0 个字节

例：参数 1：全局整数 1 参数 3：= 全局数组 1 第 8个字节

则全局整数 1=全局数组 1 第 8个字节

如 果：全局数组 1 = {01 02 03 04 05 06 07 0B 09}

第 8 个字节为：{09}，转为 10 进制：9

处理后：全局整数 0 = 9

参数 2：= 全局数组的某几个字节(16 进制)

参数 3：= 全局数组 0 起始 0 数量 0

例：参数 1：全局整数 2 参数 3：= 全局数组 1 起始 2 数量 3

则全局整数 2=全局数组 1 字节 起始 2 数量 3

如 果：全局数组 1 = {01 02 03 04 05 06 07 0B 09}

全局数组 1 起始 2 数量 3 为：{03 04 05}，转为 10 进制：197637

处理后：全局整数 2 = 197637

参数 2：= 全局数组的某几个字符(10 进制)

参数 3：= 全局数组 0 起始 0 数量 0

例：参数 1：全局整数 3 参数 3：= 全局数组 3 起始 8 数量 3

则全局整数 3=全局数组 3 字符 起始 8 数量 3

如 果：全局数组 3 = 字符串：123 458 769 147 258

处理后：全局整数 3 = 字符串：769

参数 2：= 提取全局数组中的数字(10 进制)

参数 3：= 全局数组 0 第 0 组数字

例：参数 1：全局整数 4 参数 3：= 全局数组 2 第 2组数字

则全局整数 4=全局数组 2 第 2组数字

如 果：全局数组 2 = 字符串：785 235 461 479

处理后：全局整数 4 = 字符串：461

参数 2：= 局部数组的某一个字节(16 进制) 功能及用法同上

参数 2：= 局部数组的某几个字节(16 进制) 功能及用法同上

参数 2：= 局部数组的某几个字符(10 进制) 功能及用法同上

参数 2：= 提取局部数组中的数字(10 进制) 功能及用法同上

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-10
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参数 2：= 临时数据包的某一个字节(16 进制)功能及用法同上

参数 2：= 临时数据包的某几个字节(16 进制)功能及用法同上

参数 2：= 临时数据包的某几个字符(10 进制)功能及用法同上

参数 2：= 提取临时数据包中的数字(10 进制)功能及用法同上

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-11

参数 2：通过数据口发送(16 进制 高位在前)

参数 3：通过数据口 0 16 进制发送

例：参数 1：全局整数 1 参数 3：通过数据口 1 16 进制发送

则全局整数 1 通过数据口 1 16 进制发送

如果，全局整数 1 = 5964034

10 进制：5964034，转 16 进制：5B 01 02

那么，通过数据口 1 发送 16 进制数据：5B 01 02

参数 2：通过数据口发送(10 进制字符串)

参数 3：通过数据口 0 字符串发送

例：参数 1：全局整数 1 参数 3：通过数据口 1 字符串发送

则全局整数 1 通过数据口 1 字符串发送

如果，全局整数 1 = 5964034

那么，通过数据口 1 发送 10 进制数据：5964034

●以上功能用法可以参考程序示例：5-全局整数-12

（6）类型：数据口发送数据(118)

★参数 1：数据口 1-数据口 32

参数 2：发送 16 进制数据

参数 3：手动输入数据内容

例：参数 1：数据口 1 参数 3：01 02 03 04 05 06 07 08

则通过数据口 1 发送 16 进制数据：01 02 03 04 05 06 07 08

参数 2：发送字符串

参数 3：手动输入数据内容

例：参数 1：数据口 1 参数 3：12345678

则通过数据口 1 发送字符串：12345678
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参数 2：发送表达式

参数 3：手动输入表达式内容

例：参数 1：数据口 1 参数 3：全局数组 1

则通过数据口 1 发送 全局数组 1

例：参数 1：数据口 1 参数 3：整数 1

则通过数据口 1 发送 整数 1

例：参数 1：数据口 1 参数 3：{03 04}

则通过数据口 1 发送 16 进制数据：03 04

例：参数 1：数据口 1 参数 3："456"

则通过数据口 1 发送字符串：456

参数 2：发送格式化字符串

参数 3：手动输入表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3："目标数据%d", 整数 0

如果整数 0 = 198，则通过数据口 1 发送字符串：目标数据 198

参数 2：延迟等待

参数 3：手动输入延迟等待时间，单位：ms

例：参数 1：数据口 1 参数 3：5000

则数据口 1 延迟等待 5000ms 后，才可以正常接收或者发送数据

●以上功能用法可以参考程序示例：8-数据口发送数据-1

（7）类型：系统简单设置

★参数 1：操作联机继电器数据口(默认数据口 1)

参数 2：数据口 1-数据口 32

参数 3：空

例：参数 2:数据口 2 则操作联机继电器使用数据口 2

★参数 1：操作联机继电器返回码(默认无返回码)

参数 2：通过无回码命令实现操作

参数 3：空

参数 2：通过有回码命令实现操作

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：16-系统简单设置-1
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★参数 1：擦除全局整数存储区 ROM

参数 2：掉电保存 ROM 扇区 0-99

参数 3：空

★参数 1：擦除数组存储区 ROM

参数 2：掉电保存 ROM 扇区 0-99

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：16-系统简单设置-2

★参数 1：表达式数组与变量默认转换方式

参数 2：字节转换

参数 3：空

参数 2：字符串转换

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：16-系统简单设置-3

★参数 1：小数转字符串默认小数点位数

参数 2：默认 0 位小数-默认 9 位小数

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：16-系统简单设置-4

★参数 1：设置 485 通讯地址

参数 2：地址 0-地址 254（地址 245 为广播地址，请勿用）

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：16-系统简单设置-5

（8）类型：系统特殊设置

★参数 1：点动操作联机继电器时间设置(单位 ms)

参数 2：参数 3 输入 单位 ms

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：2000 则点动操作联机继电器时间为 2000 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-1

★参数 1：作为公共数据量广播的数据来源

此功能未开发，请忽略。
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★参数 1：临时数据包间隔的毫秒数

参数 2：数据口 1-数据口 32

参数 3：手动输入数值

例：参数 2：数据口 1 参数 3：3000

则数据口 1 接收临时数据包的间隔时间为 3000 毫秒

即数据口 1 在 3000 毫秒内接收到的数据，理解为一个数据包

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-2

★参数 1：输入连击和长按的时间常数(ms)

参数 2：全部输入

参数 3：手动输入数值

例：参数 3：2000

则全部输入连击和长按的时间常数为 2000 毫秒

比如：输入 1 长按 2000ms 未抬起，则输入 1长按触发成功

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-1

参数 2：输入 1-输入 32

参数 3：手动输入数值

例：参数 2：输入 8 参数 3：3000

则输入 8 连击和长按的时间常数为 3000 毫秒

比如：输入 8 长按 3000ms 未抬起，则输入 8长按触发成功

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-3

★参数 1：程序运行间隔(ms,数字越小越快)

参数 2：无

参数 3：手动输入数值

例：参数 3: 5000 则程序每 5000ms 运行一次

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-4

★参数 1：使能或者失能控制指令

参数 2：根据需要选择 使能或失能的指令

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：17-系统特殊设置-5

17-系统特殊设置-6
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（9）类型：通讯参数设置

★参数 1：数据口 1-数据口 32

参数 2：UART 波特率设置

参数 3：手动输入要设置的波特率参数，波特率支持：

2400/4800/9600/19200/38400/57600/115200

●以上功能用法可以参考程序示例：18-通讯参数设置-1

参数 2：UART 奇偶校验位设置(0 无 1 奇 2 偶)

参数 3：手动输入数值

参数 2：UART 数据位设置(8 或 9)

参数 3：手动输入数值

参数 2：UART 停止位设置(0 代表 1 1 代表 1.5 2 代表 2)

参数 3：手动输入数值

●以上功能用法可以参考程序示例：18-通讯参数设置-2

18-通讯参数设置-3

参数 2：发送数据延迟等待

参数 3：手动输入数值，单位：ms

例：参数 1: 数据口 1 参数 3: 10000

则数据口 1 发送数据延迟等待 10000 毫秒

●以上功能用法可以参考程序示例：18-通讯参数设置-1

（10）类型：批量操作内部资源

★参数 1：全部定时器

参数 2：清零

参数 3：空

此选项功能，将全部定时器清零

参数 2：赋值为参数 3 的值

参数 3：手动输入数值

例：参数 3: 300 则全部定时器赋值为 300

参数 2：赋值为全局整数

参数 3：手动输入全局整数的编号

例：参数 3: 1 则全部定时器赋值为全局整数 1的值

●以上功能用法可以参考程序示例：19-批量操作内部资源-1
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★参数 1：全部全局整数

参数 2：清零

参数 3：空

此选项功能，将全部全局整数清零

参数 2：赋值为参数 3 的值

参数 3：手动输入数值

例：参数 3: 500 则全部全局整数赋值为 500

参数 2：赋值为全局整数

参数 3：手动输入全局整数的编号

例：参数 3: 2 则全部全局整数赋值为全局整数 2的值

●以上功能用法可以参考程序示例：19-批量操作内部资源-2

（11）类型：调用函数

★参数 1：调用函数

参数 2：函数 1-函数 100

参数 3：空

★参数 1：返回函数开始

参数 2：空

参数 3：空

★参数 1：函数返回

参数 2：空

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：20-调用函数-1

20-调用函数-2

（12）类型：操作联机继电器模块(发送命令)

★参数 1：地址 0-地址 254

参数 2：查询状态

参数 3：空

例：参数 1: 地址 2 则查询地址 2 的开关量状态

●以上功能用法可以参考程序示例：11-联机开关量-1
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参数 2：断开某一路/闭合某一路/翻转某一路/点动某一路

参数 3：手动输入要操作的继电器路数序号

例：参数 1: 地址 2 参数 2: 点动某一路 参数 3: 3

则点动地址 2 的第 3 路（默认点动时间 500ms）

参数 2：断开某几路(组断开)/闭合某几路(组闭合)/

翻转某几路(组翻转)

参数 3：手动输入要操作的继电器路数序号，每两个序号之间

用空格做间隔

例：参数 1: 地址 2 参数 2: 翻转某几路(组翻转) 参数 3: 4 5 6

则组翻转地址 2 的第 4 路、第 5 路、第 6 路

参数 2：全部断开/全部闭合/全部翻转

参数 3：空

例：参数 1: 地址 2 参数 2: 全部闭合

则闭合地址 2 的全部输出

●以上功能用法可以参考程序示例：11-操作联机继电器模块-2

（13）类型：全局数组简单处理

★参数 1：全局数组 1-全局数组 100

参数 2：数据包无参数处理

参数 3：清空

例：参数 1：全局数组 1，则全局数组 1 清空

参数 3：字节倒序

例：参数 1：全局数组 1，则全局数组 1 字节倒序

如 果：原全局数组 1 = 16 进制：01 02 03

则倒序后的全局数组 1 = 16 进制：03 02 01

参数 3：每个字节的前后四位互换

例：参数 1：全局数组 1

则全局数组 1 每个字节的前后四位互换

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06 07 08

则每个字节的前后四位互换后的全局数组 1 = 16 进制：

10 20 30 40 50 60 70 80

参数 3：字符串全部转化为小写/大写

例：全局数组 2 = 字符串：123ABC456efd
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则字符串全部转化为小写后，全局数组 2 = 123abc456ef

字符串全部转化为大写后，全局数组 2 = 123ABC456EF

参数 3：尾部添加和校验字节

例：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04

则尾部添加和校验后，全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 0A

参数 3：尾部添加 CRC16 校验字节

例：全局数组 3 = 16 进制：01 01 00 00 00 05

则尾部添加 CRC16 校验后，

全局数组 3 = 01 01 00 00 00 05 FC 09

参数 3：每个字节的位倒序

例：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04

则每个字节的位倒序后，全局数组 1 = 16 进制：80 40 C0 20

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-1

参数 2：加上其他数组

参数 3：全局数组 1-全局数组 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局数组 2

则全局数组 1 = 全局数组 1+全局数组 2

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03

全局数组 2 = 16 进制：04 05 06

处理后：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

参数 2：赋值为其他数组

参数 3：全局数组 1-全局数组 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局数组 3

则全局数组 1 = 全局数组 3

如 果：全局数组 3 = 16 进制：07 08 09

则全局数组 1 = 16 进制：07 08 09

参数 2：删除首字节

参数 3：空

例：参数 1：全局数组 1 则删除全局数组 1 的首个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：07 08 09

处理后：全局数组 1 = 16 进制：08 09
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参数 2：删除尾字节

参数 3：空

例：参数 1：全局数组 1 则删除全局数组 1 的最后一个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：08 09

处理后：全局数组 1 = 16 进制：08

参数 2：删除某字节（直接表达）

参数 3：第 1个字节-第 200 个字节

例：参数 1：全局数组 2 参数 3：第 2个字节

则删除全局数组 2 的第 2 个字节

如 果：全局数组 2 = 16 进制：04 05 06

则删除第 2 个字节后，全局数组 2 = 16 进制：04 05

参数 2：删除某字节（变量表达）

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 2 参数 3：全局整数 1

则删除全局数组 2 的全局整数 1 位置的字节

如 果：全局数组 2 = 16 进制：04 05 全局整数 1=1

则删除全局整数 1 位置的字节后，全局数组 2 = 16 进制：04

参数 2：首部添加字节（变量表达）

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 3 参数 3：全局整数 2

则在全局数组 3 的首部添加一个字节，字节值为全局整数 2 的值

如 果：全局数组 3 = 16 进制：07 08 09 全局整数 2 = 3

则首部添加全局整数 2 的字节值后，

全局数组 3 = 16 进制：03 07 08 09

参数 2：尾部添加字节（变量表达）

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 3 参数 3：全局整数 3

则在全局数组 3 的尾部添加一个字节，字节值为全局整数 3 的值

如 果：全局数组 3 = 16 进制：03 07 08 09 全局整数 3 = 5

则尾部添加全局整数 3 的字节值后，

全局数组 3 = 16 进制：03 07 08 09 05
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●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-2

参数 2：全局整数 = 数组累加和

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局整数 1

则全局数组 1 的累加和赋值给全局整数 1

参数 2：全局整数 = 数组异或和

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局整数 2

则全局数组 1 的异或和赋值给全局整数 2

参数 2：全局整数 = 数组 crc16 运算

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局整数 3

则全局数组 1 进行 crc16 运算后赋值给全局整数 3

参数 2：全局整数 = 数组长度

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局整数 4

则全局数组 1 的字节长度赋值给全局整数 4

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-3

参数 2：通过数据口发送出去

参数 3：数据口 1-数据口 32

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：数据口 1

则通过数据口 1 发送全局数组 1

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-2

参数 2：设置字符串类型转换时的进制

参数 3：10 进制(默认)/16 进制/2 进制

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-4

参数 2：设置数组转换时字节代表的意义

参数 3：一个字节 2个 16 进制位(默认)/一个字节 1个 16 进
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制位/一个字节 1个 10 进制位/一个字节 1个 2进制位

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-5

参数 2：设置类型转换时字节的数量

参数 3：根据需要

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-5

参数 3：固定 1字节-32 字节

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-4

参数 2：全局整数->字符串

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

参数 2：字符串->全局整数

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

参数 2：全局整数->为全局数组

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

参数 2：全局数组->全局整数

参数 3：全局整数 1-全局整数 100

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-6

参数 2：全局数组保存到 ROM 扇区 0

参数 3：位置 0-位置 251

参数 2：全局数组从 ROM 扇区 0 读取

参数 3：位置 0-位置 251

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-7

参数 2：删除头部的 N 个字节

参数 3：N=1-200

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：N=3

则删除全局数组 1 的头部 3 个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

处理后：全局数组 1 = 16 进制：04 05 06

参数 2：删除尾部的 N 个字节

参数 3：N=1-200
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例：参数 1：全局数组 1 参数 3：N=3

则删除全局数组 1 的尾部 3 个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

处理后：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组简单处理-8

（14）类型：全局数组复杂处理

★参数 1：全局数组 1-全局数组 100

参数 2：全局整数 = 某一字节(全局整数代表序号)

参数 3：将全局整数 0位置的字节赋值给全局整数 0

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：将全局整数 1位置的字节赋值给全局整数 2

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

全局整数 1 = 3

处理后：全局整数 2 = 10 进制：4

参数 2：某一字节(全局整数代表序号) = 全局整数

参数 3：将全局整数 0赋值给全局整数 0位置的字节

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：将全局整数 1赋值给全局整数 2位置的字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

全局整数 1 = 3 全局整数 2 = 4

处理后：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 03 06

参数 2：插入一个字节 前(变量表达)

参数 3：将全局整数 0插入到全局整数 0位置的字节之前

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：将全局整数 1插入到全局整数 2位置的字节之前

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

全局整数 1 = 3 全局整数 2 = 4

处理后：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 03 05 06

参数 2：插入一个字节 后(变量表达)

参数 3：将全局整数 0插入到全局整数 0位置的字节之后

例：参数 1：全局数组 1
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参数 3：将全局整数 1插入到全局整数 2位置的字节之后

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

全局整数 1 = 3 全局整数 2 = 4

处理后：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 03 06

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组复杂处理-1

参数 2：其他全局数组 = 本数组某几个字节

参数 3：全局数组 0 = 从第 0 个字节开始的 0 个字节

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：全局数组 2 = 从第 2 个字节开始的 3 个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

处理后：全局数组 2 = 16 进制：03 04 05

参数 2：其他全局数组 = 本数组某几个字节(变量表达)

参数 3：全局数组[全局整数 0] = 全局整数 0 开始的全局整数

0 个字节

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：全局数组[全局整数 2] = 全局整数 2 开始的全局整

数 3个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

全局整数 2 = 2 全局整数 3 = 3

处理后：全局数组 2 = 16 进制：03 04 05

参数 2：插入一个字节 前(变量表达)

参数 3：在第 0个字节之前插入字节 0

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：在第 2个字节之前插入字节 55

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

10 进制：55，转为 16 进制：37

处理后：全局数组 2 = 16 进制：01 02 37 03 04 05 06

参数 2：插入一个字节 后(变量表达)

参数 3：在第 0个字节之后插入字节 0

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：在第 3个字节之后插入字节 66
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如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

10 进制：66，转为 16 进制：42

处理后：全局数组 2 = 16 进制：01 02 03 04 42 05 06

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组复杂处理-2

参数 2：全局整数=全局数组的某几个字节

参数 3：全局整数 0 = 第 0 个开始的 0 个字节

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：全局整数 1 = 第 2 个开始的 3 个字节

如 果：全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05 06

处理后：全局整数 1 = 16 进制：03 04 05

参数 2：全局整数=字符串的某几个字符

参数 3：全局整数 0 = 第 0 个开始的 0 个字符

例：参数 1：全局数组 2

参数 3：全局整数 2 = 第 2 个开始的 3 个字符

如 果：全局数组 2 = 字符串：147258

处理后：全局整数 2 = 字符串：725

参数 2：保存到 ROM

参数 3：保存到 ROM 扇区 0 位置 0

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：保存到 ROM 扇区 0 位置 1

则全局数组 1 保存到 ROM 扇区 0 位置 1

参数 2：从 ROM 读取

参数 3：从 ROM 读取 扇区 0 位置 0

例：参数 1：全局数组 1

参数 3：从 ROM 读取 扇区 0 位置 1

则全局数组 1 从 ROM 读取 扇区 0 位置 1

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组复杂处理-3

参数 2：全局整数 = 字符串的第几个数字

参数 3：全局整数 0 = 第 0 组数字

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：全局整数 1 = 第 2 组数字
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如 果：全局数组 1 = 字符串：147 258 369

处理后：全局整数 1 = 字符串：369

参数 2：其他全局数组=某几个字节（倒数）

参数 3：全局数组 0 = 本数组倒数第 0 个字节开始的 0 个字节

(1 开始)

例：参数 1：全局数组 3 参数 3：全局数组 2 = 本数组倒数

第 4 个字节开始的 4 个字节(1 开始)

如 果：全局数组 3 = 16 进制：01 02 03 04 05

处理后：全局数组 2 = 16 进制：02 03 04 05

参数 2：= 局部数组

参数 3：= 局部数组 0

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：= 局部数组 1

如 果：局部数组 1 = 16 进制 05 35 38 20

处理后：全局数组 1 = 16 进制 05 35 38 20

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组复杂处理-4

（15）类型：脉冲调制输出 此功能未开发，请忽略。

（16）类型：局部整数

局部整数功能与全局整数功能类似，可参考全局整数说明

*局部整数 0-局部整数 199

*局部整数功能 局部有效

★参数 1：赋值运算

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-6

12-局部整数-7

（注意：赋值为全局小数、局部小数功能不支持）

★参数 1：位运算

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-8；

12-局部整数-9；12-局部整数-10；12-局部整数-11。

★参数 1：操作内部资源

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-12
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★参数 1：赋值为时间日期

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-13

★参数 1：赋值为开关量

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-14

★参数 1：掉电存储

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-15

★参数 1：与数组互转

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-16

12-局部整数-17

12-局部整数-18

★参数 1：向外发送

●以上功能用法可以参考程序示例：12-局部整数-6

（17）类型：局部数组

局部数组功能与全局数组功能类似，可参考全局数组说明

*局部数组 0-局部数组 199

*局部数组功能 局部有效

★参数 1：无参数简单处理

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-4；

22-局部数组-4；22-局部数组-4；22-局部整数-7。

★参数 1：增加字节/字符

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-8

★参数 1：删除字节/字符

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-9

★参数 1：与其他数组的运算

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-10

22-局部数组-11



第 52 页 共 60 页

★参数 1：赋值为局部整数

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-12

22-局部数组-13

★参数 1：赋值为全局整数

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-14

22-局部数组-15

★参数 1：掉电存储

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-16

★参数 1：通过数据口发送

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-16

（18）类型：红外发射

红外码说明：红外码是一种独立的万能红外编码，使用一组

数据组合来表达一个红外信号，不同的红外信号对应不同的

数据组合。
★参数 1：万能红外发射(固定码)

参数 2：红外通道 1-红外通道 8

参数 3：手动学习红外码

此操作直接发送参数 3 所代表的红外码。此选项可以学习红

外码，学码的方式为光标移到参数 3 的位置，按下红外遥控

器，电脑上会弹出对话框显示红外码（前提是串口号和地址

正确，可以正常写入和读取内核程序）。

★参数 1：万能红外发射(根据数组的内容)

参数 2：红外通道 1-红外通道 8

参数 3：全局数组 1-全局数组 32

此操作要先给全局数组赋值固定红外码，模块再根据全局数

组的内容进行发送。

★参数 1：万能红外发射进入对码状态

参数 2：空

参数 3：空
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此操作一般为接收到某数据，或者通过其他方式触发，从而

使红外模块进入对码状态。

★参数 1：将接收到的临时红外码赋值给数组

参数 2：全局数组 1-全局数组 200

参数 3：空

此操作可以将接收到的红外码赋值给全局数组，方便客户建

立红外码库。
●以上功能用法可以参考程序示例：21-红外发射-1

★参数 1：设置红外芯片参数（部分红外芯片支持）

此功能仅供开发者使用，客户请忽略。

（19）类型：表达式/用户函数（118）

*表达式

表达式是由数字、运算符、变量等组成的式子，能明确数学关系

并可通过计算得出结果。

★参数 1：表达式

参数 2：表达式运算

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：全局数组 1={01 02 03 04 05}

则 全局数组 1赋值为 16 进制数据：01 02 03 04 05

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-2

参数 2：线程等待等式成立，若多条则并且，用分号(;)间隔

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：输入 1=1;输出 1=1;定时器 1=1;全局整数 1=100

则参数 3 的 4 个条件全部满足后，线程才会执行。

参数 2：线程等待等式成立，若多条则或者，用分号(;)间隔

参数 3：手动输入表达式

例：参数 3：输入 1=1;输出 1=1;定时器 1=1;全局整数 1=100

则参数 3 的 4 个条件任意满足其中 1 个，线程都会执行。

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-3
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*用户函数

模块包含 100 个函数，从函数 1 到函数 100，函数列表在设置菜

单里调出。

函数的意义：程序易读性，同一个功能做成一个函数，主程序中

再调用函数，可以大大增强主程序的易读性，避免主程序过长让

人眼花缭乱。

多级判断：如果遇到一个条件满足的情况下再去判断另一个条件，

或者在一个条件满足了以后再去做一些其他的判断处理，就会用

到函数功能。

节省空间：同一个功能使用同一个函数模块，可以反复调用，从

而避免同一个功能代码重复出现。

★参数 1：用户函数

参数 2：函数 1-函数 100

参数 3：()

例：参数 2：函数 1 则调用函数 1

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-4

★参数 1：其它函数动作

参数 2：返回表达式

参数 3：手动输入表达式内容

例：参数 3：{03} 则函数返回 16 进制数据：03

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-5

参数 2：返回空

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-6

参数 2：跳转到函数开始

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-7

参数 2：表达式方式调用函数

参数 3：手动输入表达式内容

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-8
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★参数 1：表达式转换默认设置

参数 2：数组转变量为默认整数

参数 3：空

参数 2：数组转变量为默认浮点数

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-9

★参数 1：数组/字符串转整数设置

参数 2：数组转整数采用字节数组转换模式

参数 3：空

参数 2：数组转整数采用字符串转换模式

参数 3：空

参数 2：字节数组转整数低位字节在前

参数 3：空

参数 2：字节数组转整数高位字节在前

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-10

参数 2：字符串转整数采用 10 进制(默认)

参数 3：空

参数 2：字符串转整数采用 16 进制

参数 3：空

参数 2：字符串转整数采用 2 进制

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-11

★参数 1：整数转数组/字符串设置

参数 2：整数转数组采用字节数组转换模式

参数 3：空

参数 2：整数转数组采用字符串转换模式

参数 3：空

参数 2：整数转字节数组低位字节在前

参数 3：空

参数 2：整数转字节数组高位字节在前

参数 3：空
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参数 2：整数转字节数组字节数(默认 0 根据需要)

参数 3：手动输入数值

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-12

参数 2：整数转字符串采用 10 进制(默认)

参数 3：空

参数 2：整数转字符串采用 16 进制

参数 3：空

参数 2：整数转字符串采用 2 进制

参数 3：空

参数 2：整数转字符串场宽(总位数)设置

参数 3：手动输入数值

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-13

★参数 1：数组/字符串转浮点数设置

参数 2：数组转浮点数采用字节数组转换模式

参数 3：空

参数 2：数组转浮点数采用字符串转换模式

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-14

参数 2：字节数组转浮点数 单精度 4 字节 低位在前

参数 3：空

参数 2：字节数组转浮点数 单精度 4 字节 高位在前

参数 3：空

参数 2：字节数组转浮点数 双精度 8 字节 低位在前

参数 3：空

参数 2：字节数组转浮点数 双精度 8 字节 高位在前

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-15

★参数 1：浮点数转数组/字符串设置

参数 2：浮点数转数组采用字节数组转换模式

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-16
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参数 2：浮点数转数组采用字符串转换模式

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-15

参数 2：浮点数转字节数组 单精度 4 字节 低位在前

参数 3：空

参数 2：浮点数转字节数组 单精度 4 字节 高位在前

参数 3：空

参数 2：浮点数转字节数组 双精度 8 字节 低位在前

参数 3：空

参数 2：浮点数转字节数组 双精度 8 字节 高位在前

参数 3：空

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-16

参数 2：浮点数转字符串场宽(总位数)设置

参数 3：手动输入数值

参数 2：浮点数转字符串小数点位数设置

参数 3：手动输入数值

●以上功能用法可以参考程序示例：14-表达式-17

（20）类型：局部数组（118）

★参数 1：局部数组 1-局部数组 199

用表达式方式写局部数组，支持：局部数组 0-局部数组 199

参数 2：等于 16 进制数据

参数 3：手动输入

例：参数 1：局部数组 1 参数 3：01 02 03 04 05

则局部数组 1=16 进制：01 02 03 04 05

参数 2：等于字符串

参数 3：手动输入

例：参数 1：局部数组 2 参数 3：123

则局部数组 2 = 字符串：123

参数 2：等于表达式
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参数 3：手动输入

例：参数 1：局部数组 3 参数 3：{06 07 08}

则局部数组 3 = 16 进制：06 07 08

例：参数 1：局部数组 3 参数 3："678"

则局部数组 3 = 字符串：678

例：参数 1：局部数组 3 参数 3：全局数组 0

则局部数组 3 = 全局数组 0

参数 2：等于格式化字符串

参数 3：手动输入

例：参数 1：局部数组 199 参数 3："目标数据%d", 全局整数 0

如果全局整数 0 = 156

则局部数组 199 = 目标数据 156

●以上功能用法可以参考程序示例：22-局部数组-17

（21）类型：全局数组（118）

★参数 1：全局数组 1-全局数组 199

用表达式方式写全局数组，支持：全局数组 0-全局数组 199

参数 2：等于 16 进制数据

参数 3：手动输入

例：参数 1：全局数组 1 参数 3：01 02 03 04 05

则全局数组 1 = 16 进制：01 02 03 04 05

参数 2：等于字符串

参数 3：手动输入

例：参数 1：全局数组 2 参数 3：123

则全局数组 2 = 字符串：123

参数 2：等于表达式

参数 3：手动输入

例：参数 1：全局数组 3 参数 3：{06 07 08}

则全局数组 3 = 16 进制：06 07 08

例：参数 1：全局数组 3 参数 3："678"

则全局数组 3 = 字符串：678

例：参数 1：全局数组 3 参数 3：数组 0
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则全局数组 3 = 数组 0

参数 2：等于格式化字符串

参数 3：手动输入

例：参数 1：全局数组 199 参数 3："目标数据%d", 全局整数 0

如果全局整数 0 = 156

则全局数组 199 = 目标数据 156

●以上功能用法可以参考程序示例：13-全局数组-1

（22）类型：系统高级设置(版本 118 慎用)

此功能仅供开发者使用，客户请忽略。

（23）类型：临时数据包设置(118)

★参数 1：数据口 1-数据口 10

参数 2：数据头设置

参数 3：手动输入表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3：{0C}

则数据口 1 接收到的数据，必须满足数据头为 16 进制：0C

若条件不满足，数据忽略，不接收。

参数 2：数据尾设置

参数 3：手动输入表达式

例：参数 1：数据口 1 参数 3：{22}

则数据口 1 接收到的数据，必须满足数据尾为 16 进制：22

若条件不满足，数据忽略，不接收。

参数 2：数据长度设置(字节数)

参数 3：手动输入

例：参数 1：数据口 1 参数 3：5

则数据口 1 接收到的数据，必须满足数据的长度为：5 个字节

若条件不满足，数据忽略，不接收。

参数 2：数据间隔时间设置(ms)

参数 3：手动输入

例：参数 1：数据口 1 参数 3：3000
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则数据口 1 接收数据，在 3000 毫秒内接收到的数据，认定为一

个数据包。

参数 2：数据超时接收(1 使能 0 失能 上电默认 1)

参数 3：手动输入 1或者 0

例：参数 1：数据口 1 参数 3：1

则数据口 1 接收数据，允许超时接收。

例：参数 1：数据口 1 参数 3：0

则数据口 1 接收数据，不允许超时接收。

参数 2：数据连续接收(1 使能 0 失能 上电默认 1)

参数 3：手动输入 1或者 0

例：参数 1：数据口 1 参数 3：1

则数据口 1 接收数据，允许连续接收。

例：参数 1：数据口 1 参数 3：0

则数据口 1 接收数据，不允许连续接收。

●以上功能用法可以参考程序示例：24-临时数据包设置-1

此说明书基本涵盖了 3.0 内核工具软件 V1.317 及以上版本

的各个选项说明及解析，可同步参考配套程序示例，会更

方便理解和学习！
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